
Game Teory�, �������	
�	������
�	����	���

�
�������

����������	�
��	
��	��
�����������
������������������������������������ ��!�"�#�����$
��%
��������&��������������'(

�)"�
��
�*+����,��-�������������."����/����
"�������0����1
��������� ��!�"�����(���
��2����
/��
���
"������,������
3+��������

�
'��4�5��"�6'�������27����8�
9��������(�
�
���.(��(�������	��"������+/�
���27��"� :;/
(���.�"���<��/����"���="��>��

������
/������
��2��?@��
���$���
��
	��
/�A<���
B��
���+�/�������
�>"�����+��&� �

�8���/��������� ��!�"�#�������C�=������
D��-����
.(�-�
E�F��-G
H
?����-����0/
(�C�=��-�
��"���C�=��-�+��-�
��I��-��*+����

�/�,���'3/����
����"�
/
J���9 �,�"�����@��
�������
���+�/�������
�>"�����(�����K����������	��"������,�������8���6��?��
�

�����8����
D����)����
��������������,���L�&/�-������� ��M+@�-�������
�/�-
��I��
��+3�N&&&� �

��+�
/������������������� ��OP"�,���"
+"���Game,>��2��"�I���������
���/7�����
E�F��#?+@�����/������
�>"������8��?���&

������
�>"��Q�
+BGame������R��/7�
�
3+���"���5�����S?T+/�
@�
5���*F���
"��(�
���/7�#?+@�
"�
��
/�8�3���"����
�
>����

�%
U/����"����	Game����'��
"������	�
/����F���
D/�R��/7��P��
'������%��+(�!
�����?��
T�P/����,�>.��
"��"�
(��(�
�
��


����
"����V���,�����
J����
���@�6'��R��/7������)����
�&� �

W��X� �

�
����������@��Y
5�
	Z������8���C
D���
=*��8[�����������OP?/��"�������� ��2��(�����Game Teory�
����(���
"�
/�

�����
/
J����
�
���-��
D��-���
E�F��O�
?/������
���\�
9��������/���8��"�]3/��
�>"��
�����J�����&�,���2��(������
"�8[����,��

� 
/� ^
>���"� ���/� ,��� ��� ����@� �
(�
���>��������/� 
���H� �� ������� �� #���� ��� OP?/�� ��+(����/� G��F� ,�+Q'�� ��7

��
�AVR��������@��
��8�3/����"����@�G
(���_��*��2
�/��8[����,������:
��
1�����
/�2
.�����
U�
?/�,�+B��"�2�����������

 ��+(����/�
���H���������� ��������W
T*������</�2����2
.��8[�����'>F�,������W����(���
��AVR�����(���B���
"�
/��

��������"�����C
D���2����
/���
��� 
�����"��(����
�
��
(�
/
'�������"�]�>����(�����8���C
D���������	��"�
���H�-8[����,�

�
"����*�����Y
5�� 
�����`<����
��� 
��KF����������C
D��������"�I����+(�
/�_��*���"�
(���5��(���)������@�� 
�

���
/��"�
(��(�����
� 
���
'� ��+(����/�
���H����W
T*���,������+(�_��*��������
"�
/�
��&� �

%���6E�� �

8[����G��+�>/X� �

���
"����a��X� �

 Game teory��
����*F�/�
"���8��"�b�
*��`�����������	�]�'E��6/
���(�����
$
������J�����
�"
F���
���Z�������
"�

���
"�8����	�]�'E�����J��,������������
(����
�"
F��,�+B��������
/����F�
"
��������/������5����='��A�F���
���Z��������"��@

����	�
/���1
��,���
�����	�]�'E���"�2
+���
"����
���]�'E��
��*F�/��&��+�
/��������"�
(�
*�����
�>"��
���+�/��������J��,��

��
3��H�-G
"
c�������
�
���G���
?/�d��T����
"����,���
"�����
�������
"������
D���
���(����"
F��`�������
)+@�G
�='�



8��e���&�f(
'�+�/�6������-����g����,/����2��`�������J��,����9	�2����
/�:
�
���L�+�.�"����'(�N���'���g�������&����6���,���S?H

���U(�����(��+(�
/�6'�����H�A�F���2
�L
"5��N�����6F����
������
'��6F���������5�L�"���N��
��"��U(�����"������5&� �

�%
�����
3��
"�#��J���+B������������%
��������-����	�h�T/�,/����2��`���������^
�(��
.����
"��*"��"��i���
����
"�#��J�

���
E�F���
����j����	����F�
�
�
���@������/�-2��>�
	��/������`�����(�&)�
@����
E�F�����27��
���"�
(��*����
"���
'3/�8


��(�����&� �

��g����
? 
T/�I���K"
+/����)+������27��
���"�
(��������(� �����
/;�����
?��/�K"
+/����2����
/� :k���� �����
"�#��J��#Qc��
����

��'��&�
=��,�+/�' ���/��G�l���
��G�
lF�^
�(�������27��
�����'��%
U/����"LV�N�
��2����
/���&m��
������(�����/
��������

��?/����������;�/��X����h�T/�8�9�������
"�����"�n�=c/�f(
/�
+�/��Z�������6��8���,� �����������) ���I'�@�&�������) ��

�������) �����
3+.���6��8����+B���������
? 
T/�-��"�8��(�h�T/�
 ���"�ok����� :;?F��(�8�9�������
"����\�
"����R���/
�

+�'(��n�=c/�� �
*/���"��+�.�����&������I(�'�/�
 
'������n�=c/��Z��������������
3��
"�������������*�������
3��
"���
����
 �

���5�
'��].B��"�27����
3��
"�%�'*/�,����F�&�%
����������(����2��+��d��T����
"����/�����
"�,� ������"���;�/��i�d��T�

"��EP+/���%�<*/�8���"����'D/����
3+�������pP/��
3�Z����������������j����.�+/�R��� 
</�����=/������=���"���lF�,��&� �

�%
���������������(�G
?1��R��� 
</��������+�.�"��+�'(�#�lF�,/����2��2
@���;�/��&�
"��9��V�'D/�8�9�������
"��(���(�2
�"���

�����,�*/�,���
"�������"����P/����
����
���Z�������&�,���8�
9����
"��(���"������"��EP+/���%�<*/���������"�
"���q�/���
"���

�8���>	�6����"���
"����� 
</�,����������	�
/�G
?1���[� �������
*"
��G
?�
P/�
l*"���(extensive form)�h�T/�I��� �

����	&� �

��
3 
��,�"�� 
</�
3B�
H������	��������'��2��"��
����
"����J������r��2
@����(�h�T/�
? 
T/�
�����
B�#��J������
�&

� 8�9���� �
�� ��
"� ��� %�
*�� n
<�� � 
</� ��� ��L���	� N� 2��"� �
�� ��
"� �� ��
�'�L����� N� ��� h�T/� &��<T+/� ��� ��@�� r�

�2��+���P����
�'��2��"��
3��
"����"������Z������
�r��%�
*�����<T+/�
��(�G
?1�������
�'��2��"��
����
"�h�H����&� �

����o
����o�����#=���"����6�>���9����
3��
"�������	���8�����*�����&����I��	���A�<*��
/
J���
3��
"�����������������=a>/�
3�7

������6���&�����(���"�������(���
<�<P�������
�����6�>���9����
3��
"�8�
"����8����,������G��
.����,� �����o�
/������

�����.�+/�&�%
���������2��+���P��s��"�%�
(�� 
</�����'�"������
"����J�����8�
9�������/������;�/��i���
"����J����"�
(

����5��'�"�6g
>/����
l*"����"�j���h�T/�&�V������'�����"��'�"�S���(�
�
/��������/���
"����J�����)B��(���(�tc./�� 
</

�����
/�4��c����-�
(��'�"�_=�c/�&���	��
�"������&��g�����>���V��������"����
 �<*/��'�"�S��
=�
�������(���(�G
?1��s��"

����
/&� �

�%
���������������;�/�
=/
�������
���Z�������C�39/(ESS)�2��+���P��� 
</���������
+�/�2
@�#=���"���
"����J�����"� ��i

M+@�6/
�������
"����J��j���h�T/�&�C�39/����8�
9���ESS������
��R��>	��[� ��"����
E�F�& �%
���������
"
�(���;�/�

�2��+���P��i%���=@�-��
E�F���
���"�
(�
"���
"�#��J��j���
���
.����G�
��
a	�����2
/���G�"���#=���"�&�%
���������-�i�#��J�

�2��
F�����
"�j�^
�(�,� ������
����(������%��������I��	�G�"�������"�o;) ���#=���"�R������������2��
F����
E�F�����
�

����.�+/�-�+(�
/��g������
"����J��^��@�2���7����"����"�u����&� �



�^
�(������i���=@���
E�F���
���"�
(�
"���
"������J���j�%
�����G�
��
a	�����2
/���#=���"�����%
��,�'�����-���
���
.����

�
���"��
E�F��]=������g����I(�/���
"�\I�
@����
3�7��
���� 
*�����"�,�=����
3+�����
+�����
��2
@���r��2
@��"�6"�����9 7���"�

�%
��������
T�����
"�#��J��#+�/��		��G�"�������'���2
�����"�6"�����9 ����"��
���"��
E�F��]=������g����I(�/�8I�
@���;�/�

���J��#+�/�����
3�7��
���� 
*�����"�M+�=��o
/�����2
/�����
T������
"��&� �

����
/�h�T/������
���Ec./�v��
"�������"���
"�#��J����X� �

�w�6F���������
/�8��/
��,���
"�f��,�������(���
"�������2
	��++(��(������*�����������P/�
?F��
��2
	�++(��(������*��

�����C
D�����
"�
���+�
"��9�������
"�&
/�8�9����������
"�� 
��,��������+��	�&� �

�w����"� ���3�� ,��� ���� ,�'/� �(� ����� �
��5���� ��� 
���� ��@�� �� ����� 2
�/�� �
�� �� 
*�� ��� ����P/� ���3�� ,���
"� ��� �

��
"�G�
9�/�_=�c/�2
+���
"&� �

�w��
"�������
�
	7�2
+���
"���
��
 
'�����
��^
c�����������,�'/�,���
"�����&����
'�'E���B�,���
�������
'�����
/��x
c��

����8��'�&� �

�w����2
+���
"����"��(�������/
�����8�++(�,��*��
3�Z�������^
c�������
?�(������L��$�
��N�����8��'���"&� �

�w�����
)�>"�I�������
?F��
��2
+���
"���
���
��^
c�����"�,���
"������$�
������&� �

�
(���
"����a������(����
'��
9/����
l*"�]������
/�%
����]�+(�_��*�������������
�����"�&� �

��
"�����X�-�!
9������/�����F����������'D/�S?H�
3�7����@����_=�c/��
���Z�������^
c����6/
���9���+B�
�����2
�/�����
�� 
*�

�����8��'���"���$�
������2
+���
"����C��(�������"��(�&�
��
E��G�����"�
���Z�������^
c������
"��������	�����27�����C
D��

��+/
��
/���Z���������
"����27�G����,�����e�����
��
E����
"&� �

,���
"�����X����
/�8��/
��,���
"���
"�
/��Z�������^
c�����"��
D/���
"�����(�A�F��
��8�++(��(�����&� �

�Z�����������X6'��27�S?H�,���
"���8���,��*��r�������(�
�����
���
���� 
*��#��'D/�+(�
/�&� �

t 
5��Z����������X�8��
F�2
'��^
c�����"��
D/�
3+��,���
"��(�����Y
5��(������
).�'��^
c�������"����	�]�'E��\��
F

y+/���
"�����=@��"�����(����+�
'����
"�
/&� �

n�=c/� �Z����������� X"� �(� ���� ,�'/� �� _=�c/� �
�� �Z������� ��� 
?�(��� ^
c���� ���"� ���	� ]�'E�� 8��
F�
���� o
���"� ,���


�����
/�C
D������27�-%
'����K�����&��
���Z�������2
�/�_=�c/�Gk
'����
"��(�����
"
c�����<�<�����n�=c/��Z�������,���"
+"

���	�
/�G����t 
5&� �


�>�����
"�����X����
/�8��/
��
�>�����
"���
"�����"
1�,����F���������
"��	�&� �

9	�A 
T/��"��@���
"��������u�$���2����
/�G����,����"�8�9������
�>�����
"�������"������
"����a��8�����X� �

���>��������,���
"��(����G
�
�/���"��@���
"�����
"�,����F��"��@���
"��(�����,�������C
D���,���
"������
"��(���
(����"�����

��+(��
D���G
(���C
D������"����Gk
'����&'�����
D������G�
?���"�-�����9�(�]�������	��J�����������'(����
�>�
"�Gk
��)��

��
D������
*��
�>�
"�,�+Q'����������5���.�"����R����
"�Gk
'�����?>��8������2
'���"���
"���.�"�Gk
'�������*��8����������"

����	����.�"��
��/���(���C
D���C
)+��
����(�Gk
'����,���3"�&�8�
9����n�"�/�]���8��(�d��T����
"�����'>F�,������
/��(���



�#/
��"������"pos- Rate�G
(���,���.�"��*"�6���/�����(�]�+(�
/�^
c����^�5��(���2��+���"����
�
���(����(���
"�
/�

/��"�]�����"�����
.��,���.�"���8����C
D���2
*���/�������V
���,���.�"�,'$����]��
"����������,�'/�]�+(������_�����
��8�3�&�KF����

����	�
/����F�2
/��
��5������(�
��������8�
9���
"���d��T��,����F����8�
9����
"����Gk
'������������
(�,���
"L��
"��"���N��
D��

��
"�
/�]3/���9�(�����'(�Gk
'����,����
D�������(�]���8��(�&��)����'>F�%
�Game teory��G����,����"���(����X�
"

�C
D�������
/�C���,���
"��"�f0��������(�����%���,���
"��"��"���f0��������
/�C
D���
�(���_�����(������C
D��

�����,���H����"���
��/��,���	��"��D+/��(��"
��
/��/����
�
/��
��
���(���&�C
D���
"��(�]�+(�
/�b���A=T/�,���u�$������"

���C
D���f0�����(���������
/����������
��/����+���
��������
/�����	���
��/��_����`�����(&� �

��D�����������7���@���"�C���,���
"����"�
9=�c/��
���(�������,�'/�%���,���
"��(���������"�G����,������,���"
+"����

���7�
/���@���"�
��
��/���������*��%���,���
"��(���������"�&(�b���%
U/����"�����(�]������������"����%��@��+�
/�
 ��@�]�+

��
���(���%���,���
"�27a�
�� d ��
���(���C���,���
"�����������a`�
��d`���
"�������������
/������&�����*"�%���,���
"��
��/���

����
/�A>(�C���,���
"��(�����%���,���
"��(���C
D����&C���,���
"��(���2�B���
"����J��S?H�����������	��"�8���'��

�,�'/��
��/��,���'(��"��"����	�
/��(���������%���,���
"��(���
��/��,���"
+"����"�����
��/��,���'(�������	�����
��/��,���.�"��(

��(������"�k
"�%��@����%���,���
"��
��/��,���"
+"���
"�
/a�-���w���
"�
/����(������"��b �-����-��(������"��C�,���
"�

�������
�(���C���L�d��T����
"����2���G
/�
��2���G
���+�
'��N��(���������"�������8���C
'����
"��d��"��"��w������&

���(���%���,���
"����"�,���"
+"a��
��/������,�'/���+���
"�������>���
?�
+/��(���%
��,���
"�
 ����
"�������8��'���"�]�����

� �(��b� 
�(���� �(��� �� ����� 8��'�� �"� �
��/�� ��� 6F���� %��� ,���
"� ���"� �(� ���C��+(� C
'�� %��� ,���
"� K9�� �"� ��� ��
"�

L_����2��(�G
/��+�
'��N��(����(���,���3"��>���%���,���
"�K9���"��(���,����	��
 �������(���,���3"��(���,��b��

��"�����5��&���
/�2
.�������
"���*"���� 
��%��@�,������
l*"����
 ������
/�tc./�
���(����
��/���(���������
+*���

����
/�tc./��(���,��+B�����*"�
��
��/��
+*����
"���*"��+B�������
/�����/�&��(�����
�(���-�(���,���3"�%
�������

�����D��������8����_�����(�
�
��
��/��,���'(�,�"��������
��/��,���.�"&� �

                    C���,���
"��������������������������������� �

d`� �c`� �b`� �a` 

-3� �-� �0� �5� �a� �
2� �2� �3� �1� �b� �
-� �-� �-� �-� �c� �
-� �1� �0� �-1� �d� �

������
"�������������
/��(�������(�
���
��/��
/
'�����"���(�����,�����(�2����
/�d��T����
"�������J��,�������(����8�
9������

�/��,���'(�f0��8��(������6'��A�����,�'���"�I�����*"��
���(������"�f0��]�+(�
/�^
c�����(���,����
��/��2��+���"�����
�

����
/�^
c�����(���,���3"�2��+���"������ ����
��/��,���.�"��(�
�(���27����f����8��(�&����
"
>�(��R����,���'(�,��
�

�#/
��"�����-�d��T����
"�#/
��"��������(��Time-Rate��"����7�
/����"�����
��/��,���.�"��(�
�(���,��
��������
/�C
D���

�#/
��"�����\�3�Moreselection�������&� �

%�
��,

��
�
"

 



�d��T����
"�
�
���%���X� �

�C���6E�
��I����c��X� �

�C���6E�w��
"�ST+/���
��]����) ���X� �

�C�
3B�6E�
�8[�����
��(���/
��"�X� �

������
���>��������/��I����/
��"����"����AVR� 
3�7�,���'3/��(�����8����$���
��=�
0/
(����
��+�/�V����� �Bascom�-�

Codevision���FAST AVR�����8���^
c����8[����,���
>�����(����"��(���=�
0/
(���
"�
/��Bascom�,����(���
"�
/�

� �
�� ��+(����/� 
/
'�� �=�
0/
(AVR�� ��� �� 2
"�� ��� �� 8��(� ��
'BASIC�� �/
��"� ���"�� 
>��AVR���� ��
'�� 
/� 8�
9���� 
��

�`�P/�8�������
�>"��
����="
FBascom�
��
?���"�
���	�6�=P��,������ Simulator�����
=5����&� �

�z� 
�7�%
+)������������ADC���=(��P9��-Y
5������
�������"�f 
���
D���-z� 
�7�8�++(��="
</�����{���-�LCD��
D���-�

5�� G���� �"� 
�� �9F�� C
'�� �J�
�� 2����5� -� ,����� ��
��EEPROM � ��SRAM��� 
=P/� �
���q�/� �� 
���>�@�� C
'�� ����� -�

�`������
��C
'��2��"����
���9�������-�`5��"�`5�G�����"��/
��"����@��-�/
��"�������LED���8��c ��#�
��ST+/����q��-�

��	�6�=P��`�P/�`�����)���G
�
�/�������
�>"(Simulator)8���O�
"�]�+(�8�
9�����=�
0/
(�,������8[����,�������(�����&� �

�����+��
?���(�����8���6��.���'>F��
3B�����/
��"�X�w���I����c��_��*���w�
���q�/�_��*���w��
���/
��"�����
��*/��w�#/
��"�


���/
��"������
=��� �

���
�����	����E������*���(�����G����,����"��/
��"�,����
(�o
������#/
��"�paintf0����8��(�
���H����+������+/�`����

Tools� �'>F� ��Geraphic Converter� 6�
�� �"� 6��?�� �Bgf� &�� #/
��"� �
+(� ��� �� ]�+(� 
/Bascom� ���	� 
/� 8��5x�� &�,��

6/
��
�����	����
E��X�/��
"�8
����
��8�3/�-��9��#+�/��
"���9���
��8�3/�-�
 
5�8
���#�
5�-
 
5���9��#�
5��
��8�3/�-���9��#+

���
"�
/�8
���#+�/��
"�8
����
��8�3/���8
���#+�/��
"���9��&� :;(��(���#/
��"���������(�]�����
�����	����E��Show Picture�

�����
/�8����r�
'��&�#/
��"����Show Picture�C
���"����q�/��(��+(�
/�6'��G����,����"�Phi�\�++(�tc./��(�]���������

E���(���������&Phi����
</�������
/��	�
�������
"�����������&�#/
��"����Show Picture����</��"��@���
"�Phi�r�
'��6P/���

��(x���y������"�������E���+�
"�
/��LCD�%�H������
�����	�x�b������y�����
/�r�
'����&�����,���������E��r�
'�������

�����G����,����"��/
��"X� �

Show Pic        x,y   ,     Label                                 

�����(��������E��������,���Label�%�H�����������8���tc./��x�b�����y�����
/�r�
'����&� �

Label���������G�����"����X� �

Label: 

 Bgf ``���E���C
�``�$ bgf    � 

���������G�����"����
E���(��/
��"�,�����&� �

	�X�
5
 
5���9��#�� �

��X��9��#+�/��
"���9���
"��� �



��X��9��#+�/��
"���9��#*=F� �

��X��9��#+�/��
"���9��A��� �

��X��9��#+�/��
"���9��6��� �

��X��9��#+�/��
"���9��8
�� �

��X��9��#+�/��
"���9������� �

��X��9��#+�/��
"�8
����
"��� �

��X���9��#+�/��
"�8
���#*=F� �

���X���9��#+�/��
"�8
���A��� �

�	�X��9��#+�/��
"�8
���6��� �

���X��9��#+�/��
"�8
�������� �

���X���9��#+�/��
"�8
���8
�� �

���X
 
5�8
���#�
5� �

���X�8
���#+�/��
"���9���
"��� �

&� �

&� �

&� �

� �

&� �

&� �

&� �

����X8
���#+�/��
"�8
���8
�� �

�#/
��"��������Show Picture ����</��"��@���
"��Pni����
������%�H����������E��x�����b�y�
"����
E���(�����
/�r�
'���

Pni��7�
/����"����	�
/����F�27����8�3/��(������
5�M���I������"�
(�
"
c�����
��8�3/�M�����
��3/��(��������&� �

�#P9�������"����
E��r�
'�����"����������q�/�
/�d��T�������
5�����(�]���8��(�_��*��
��
"�Page�27�#�
5�����������C
��

*/�W������
"�
/�d��T��#P9��#�
5��&�,��������8�3/�2
'��KF������
��(�,������	�
/����F���(����27���
"�����������
5�

����	�
/����F�d��T��#P9����������(��+�>��
�
��&�
��(�,���������+��
?����8��"�����X� �

	w�������8�3/�2��"�
 
5�#�
5��w�#*=F�CPU����w�A���CPU �����w�����6CPU����w�����CPU����w�8
��CPU�����w�6���

CPU����w�A���CPU�������w�#*=F�CPU������
����w��
"���CPU��������
���w��������"�
(��
"�����w����"�
(�#*=F���w�A���

�����"�
(��w������"�
(�6�����w�����"�
(��������w������"�
(�8
���	�������"�
(�6�����w�����"�
(�A�����w�"�
(�#*=F�� �



���
5�M���I������"�
(�
"
c����M����"����>���tc./�2
����E��#+�/��M�����
��8�3/�M���
 ���+�>��
��8�3/�2
'��
��(�,����

��������@�����E���(����"�� 
���
3B���
"����8�3/��(��	��%
U/����"��������
)�>"���������F�27����8�3/��(����&��"��
(��	�

������9��M���#+�/��M�����
"����������F���9��#�
5����8�3/�,����	������"�����5�8
���A������E��-���E��,�����
"�8��(�^
c���

�����8
����+�/��M������	����"�����5���9�����E��,��� &�A������E��-���E��,�����
"�8��(�^
c���� ���8
���M����"�
(��	���

�����I����+�/��M�������"�����5���9�����
/�tc./���������F�27����8�3/��(������
5�M�����&� �

��������8
���A������E����9����
5����������9��#+�/��
"�� �

�������������������������������������������������������������������������������������0 �|� Colar MOD� �

��������8
���#+�/��
"����������8
���A������E������8
�����
5� �

��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������� �
����������������������������������� �

�����9����
5��������������9��#+�/��
"���9��A������E�� �

��������������������������������������������������������������������������������������|�Colar MOD��� �

�8
���#�
5�������������8
���#+�/��
"���9��A������E�� �

/��(������
5�M������"�
(�
"
c����M������8�3/�V����"��@���
"��(�]��
"�����������/
��"�������
"�,���"
+"��������������F�27����8�3

��"
�"� ������E�� &�
(�,����(�����/
��"���������
/�C
D��� ���Hame Picture����</��"��@���
"��/
��"�����,��������C
�� �Color 

MaD�
"���
��8�3/�M���Pn����+(�
/�tc./�����+�/��M�����������F�27����8�3/��(������
5�M����"��@���
"�I�����
��8�3/�V����

��
�����</	�
�����#/
��"������+(�
/��
D�������Hame Picture�����
/�C
D����
(�
�������&�,��
����)��������E���(�,��
��
��

���E��r�
'��6P/�&� �

�����������E��6P/���+������"����LCP���q�/��������(�6P/��/
��"���������tc./��Page�����(�6P/��"��@���
"����+(�
/������

�q�/��Page��������������E��6P/��LCD����7�
/����"���&���q�/��9���"
"��������(��	���(�G����,����"Page ����E��6P/�

����������LCP�����
/�2
.��������&���q�/�]����"
"�����(��	��A�����,�'���"��Page����������E������8����5�16{� 1�|�x�����

16{� 1�|�y�����
/�2
.�����&����"�2��(�����x���y]�+(�
/�6'��G����,����"���
"�\�
'�������������X8}� Bni�|�y�,�������� *�

y|� y��(��Bni������8���8����5���
"�27�����(��(�����
��
"�\�
'���8{� y�-�Bni|� x��,����{x|�x 

  ��#+�/��4����
����
5�d��T��#P9��4����
��T�����2�B��+�/��M���2��(���������"���8
���#+�/�������
����
5�����������9

����C
D������f���6'��2����
/������
��T�����"�����(�
���"������
5�\�
'��2��"�����
"�4�������
�
(�,���"
+"&� �

�]����) ���������������������������������������������������Show Picture� �

Home relations��X�3/����
����/
��"�����,�����
"�
/��/
��"��
���'>F�,���'�&�`"����C
'���(�����,�������/
��"�����,�����'��

��+(�
/�������/
��"�����,������d��T��#P9���)����
����
5���
��8�3/�,�"���@�/�&�
/��/
��"��'>F�,����_T*+/��/
��"�����,���I����

��P9���
����
5���8�3/����,�"�`"�����(�6� ��,����"���
"��+(�
/������8�3/����"��(���_��*��V���������"����d��T��&�,��
�

����
/�C
D���d��T���P9���
����
5����8�3/�,�"��T"���&�V������"���(�����,�������C
D�����
"��/
��"�����,����(���
(�,���"
+"�f�



��"
�"����8�3/�,������"�8���_��*��G
(���27����������8��(���������8�3/�&���8�3/�,���6P/�8���_��*��G
(����"��@���
"�f0�

�"
�"����d��T���P9���)����
����
5���8�3/�,���,�"�#T"����)����
��8�3/&� �

��+(�
/���������27����E����8�3/�V���f0��������	������
5�8�
'���/
��"�����,�������&����"�8���_��*���(���8�3/�V����"��@���
"�

�+(�
/���������27�&���(�
"��
��8�3/����"�%
U/����"��
�����8���_��*�����E��I�������
"�
/��
"����(���8���_��*���(����

������
"������E��
��8�3/�,������"�&�R�������"�V�����/
��"�����,������"�������G
�;H��,���"
+"�f��8���_��*���
���(��

��+(�
/�&	�I��� :;?F��(����)�
'���/
��"������"��+(������I�������)���2�
<�/��
���(���8���_��*���(���������"�
�>�
"�8�����9

�����K'@�8�3/�6P/�
"�8���_��*���(����(�
��������]��27�����C�
3B�K"�����"�`<��8���_��*���(����)���G�
?��&


��K"��������2�
<�/��
���(���8���_��*���
���(�����������/
��"�����,���"
+"�"
��
/�I������C�
3B���C�����C�����%����&� �

�
"� ,���"
+"� 8��� _��*�� ���� C��9�� #�
5�� �� 8�3/� �(� ��� � 
�� ���"� �(��� 2�B� �(� ���� G���� ,��� �"� �(��� 2��(� �������

��@�b�����%�H��"�8�3/�2�B����"
��
/�r��I���8�3/�2
�/�b�����%�H��)����
����
5��"�C��9��#�
5����8�3/��
@���q����

��+"
��
/�%
<����8������2
'���"�I���8���_��*���
���(�������8���6<�+/�&�%�H�
"�
�
�/��"�8�3/��	��;U/x1�b������y1�6<�+/�

�8�������"�I���8�3/�,������"�8���_��*���
���(�����
"�8��x1���y1�������
/�6<�+/��&�
/��
D������C�
3B�K"�����8�3/��(��

��������"�%
���+(�����
?�(���
�>�
"�2�
<�/��
���(���2��(x2���y2����	�G����
3�7��
���+��F����x2���y2�� ���%�H�2
'��

�
"�8���_��*���(���b��x1���y1����8�3/�6P/�b�����%�H�2
'��&� �

�
"�8���_��*���(���b�����%�H��	��
+*�x1���y1�(���b�����%�H��	����7�
/����"�C�
3B�K"������(�������K'@��

����8���_��*�x1���y1����8���_��*���(���b�����%�H��	����7�
/����"�C�
3B�K"������(�������K'@�x1���y1�K'@�

���7�
/����"�C���K"������(�������&�
"��	�x1  ��
"�������](��y1��7�
/����"�C���K"������(������	�K'@��&� �

%
U/����"������X���"�8���_��*���
���(������
����	���8�
'��#�
5�A���\�3/��	���
"��L%�H�b������N  ��#�
5��"�A����	��

��� L� �� %�H�� b��� ���� N� ���� 6<�+/� &� 
"� ���� �"��"� %��� K"�� ��� �(��� L� X�� |�~�� |�x� � � -��|�w�� |�y� N�� 8�
'�� #�
5� -��������������������������������

�Lx~�8{� y|� 29���&���N�������"��"�C���K"������(���L�X�|�–�� =�x-�� =� –�� =�yN�� �

��8�
'��#�
5��L�x~� 8{� y�|������&�N�
"������"��"�C���K"������(��X� �

�L�|�–�� =�x-���� =� �~� =�yN����8�
'��#�
5�-���Lx~� 8{� y���|����N��
3B�
�>�
"�8���_��*���(������8�
9����
"�,���"
+"

]�+(����������+�>��2�
<�/��(��(����&(���,��
����	�
/�G����A������"�8���_��*���
���(������8�
9����
"�
��8�3/����"��&� �

��
���q�/������9	�I?��:�;?F��(���H�2
+'������king�-�Queen-�Bars�-Elephant��Soldier �8
�����"�8���_��*���
���(���

��++(�
/�8��5x���5��������
"��������-�6���-�A���-�����-�&��
"��/
��"�������q�/�������
���q�/�,������
</����"��8�3/�V����"��@�M�

�%�����
"����f0��������
/����FM�����5�
/����8���_��*���(�����8��(�V�����&����8�3/����"����u�P���
���(���f0�

�����5�
/����8���_��*���(���,���f0��8���7����"�K"�����&�8���7����"�K"��������8�3/����"����u�P���
���(���f0�

� �B� �(� ���� tc./
�� �+(� 
/� 
���"� ��� ��
5� ,��� f0���� ��@�� ��
5� ,��� ��� ��� 8�3/� ��� &��
�� ��
"� �/
��"� ���� A����� ,�'�� �"

�)��M����7�
/����"������*"��
���(�����8����5�I�������&�������
���(���,����(�����,����������@��
D+����(���������%
�

��"��"�
��
"��"��	��
+*���+�
"�
/�A�������]�+������5�"��&*���++(���
������A�������
"�8���_��*���
���(��������
5��	��
+



��)����
����
5�����
5�,���,�"��	��
 ���>���,�'/���*"��
����
5��"�8�3/��(�����
"�8�3/��������������C�</�_��*������(

�����������
/�,�"����A�������
"���������@���&��
���(���������A���\�3/��	��%
U/����"�	������\�
'�����
5�����	����
"�

�	�����8�3/����
5��"�������
'��C��9����
5����A�����
"���������@���
���(����	��
 �����"��	������������"��(�����
"�

�#�
5���#�
5����8�3/�2��?��
��2��"��"�
H
?�����	��+(��(�����
5�,����"�������
/�A�����������&� �

���C�
3B�K"�����`<��8���_��*��8�3/����"��(�
�(����(�]��9	�����<�/��
���(���
�>�
"�
@�������%����
��K"���������)���2�


��(�����C
D���������	��"��
(�,�����
"�
 ��]�+(������I���C�����C��x���y��+�9����P9�����4�
5���&�
+*�x��y���������B�(��9�����

v���.����	�I"��&�������@��C���G�������K"��������,�+Q'���@��A�����G
(���,�"������)���K"����K"�����,�"�
 ���������

����6<�>/��)��'�����K"������
���(�������������@��
?����&� �

��(�����,�������
/�C
D����/
��"�����,����(���
(�,���"
+"�f�����M������8����5���
"���
"����T�������27�f0������
/����F�Hr�

����
/�
���"���8�������F�&Hr������
/�� 
��������
"��������&�����
/�C
'���/
��"�������
"��9���	��&��"��"��	�����(�����
"�

�
�����,�"�������	�����+���
/�����������
=?F��
���(����"���5�
)�>"�����*"��
����
���"��(���,���� 
��,��������"�

����
/�&6?F��(�����G����,����"��(���
���"�8�3/�6P/��=��/�,������Lx1���y1�N������8��������&��(����'>F�,�������

��
���9 �/��"����8�������Lx2�-�y2�N�����
/������2�
<���
��� 
������������/��������+(�
/�6��?��&��9��,�"�b�����%�H��	���

��v��"���'(�
��������K�
/����*��I�������"���&��+(�
/�������/�����/
��"�����&
���"�8��������6P/�f0�����
/��&�r���� 
�����%
�

��7�
/�&�w����������@����
5�,���������8�3/��w�������8�3/�CPU�������@������&�w�������@���"�
(�������8�3/��&� �

���������@�����8�3/��	�f�27����8�3/��	���+(�
'������q������
/�
/�
F
"�6?F����</�2
'���"�����K���/���8�++(�tc./��(�

CPU ���"�F���"��"�
(��	�����"
��
/�r��I�������������
��8���'��
���"��+(�
/������r��I��������F�������B�(��
�����/����

��"��@���
"��������5�KTF�����	��������F��������@��8������������
5�����(����8�3/��"��@���
"�������
/�2
.�����K���/��(����

���@���"��
��(����"�_=�c/�� 
���7�
/�&�����+��
?���(�X� �

	w�������@��K�
/�������r�"�
��������8���_��*����
5�,����"��(���&� �

�w������8���_��*����
5�,����"��(��������
 
5���
5�����������@��K�
/&� �

�w������"�
(���8�3/���������
5�����������@��K�
/�������8���_��*����
5�,����"��(���&� �

�w����"��(���������"�
(���8�3/���������
5�����������@��K�
/�������8���_��*����
5�,&� �

�w��
��8�3/����
*�
/�������8���_��*����
5�,����"��(���CPU����
 
5���
5�������&� �

�w��
��8�3/����
*�
/�������8���_��*����
5�,����"��(���CPU�8�3/���������
5����������@��CPU������&� �

�w"��(�����
��8�3/����
*�
/�������8���_��*����
5�,����CPU������"�
(���8�3/���������
5����������@��&� �

�w�����
 
5���
5����������@���"�
(��
��8�3/����
*�
/�������8���_��*����
5�,����"��(���&� �

�w���
5����������@���"�
(��
��8�3/����
*�
/�������8���_��*����
5�,����"��(����8�3/������CPU�����&� �

�w������"�
(�8�3/���������
5����������@���"�
(��
��8�3/����
*�
/������8���_��*����
5�,����"��(���&� �

�	w����C
D����(�����
5�,����"�������
'��
 ���+(�
/�������
.����
5�,����"�8�3/�&� �



��w���"�������
'��
 ���+(�
/�������
.����
5�,����"�8�3/�����C
D����(�����
5�,�&� �

��w��>���,�'/���
5�,����"��(���&��
��8�3/����
*�
/�2�BCPU�������@���&� �

��w�������@���"�
(��
��8�3/����
*�
/�2�B��>���,�'/���
5�,����"��(���&� �

�
���5����
"��/
��"�����%
�����Write code��@���
"�f0�����>����
/���5�6P/�������8�/7����"��(�����F�27�����(����K"���"

�����F��
����q�/�������F1 �
���F4�����
/����F��&���MOD1�,���"
+"���7�r�����������
3� 
������,�'/���������*=F����"�

���
"��
���R�����������
��]�+(�
/��J��W�����������
3� 
��,������2
/��5�
/�&
���+(�
/�������/����G����,�'���"��
(�,�����

����������8�3/����"�,�'/��
���(���
/
'��&�����G�
9�/��(�,��
��C����(�������
"�����8�3/����"�&��
"���C����(���2�B

�����_�
l/��(������</�,���.�"���8�+���2
.��&���="��+(��(���27��"������"��
"����(��>�����
5�����(���,���,���"
+"

(�����,���27�
+*/�������C�39/������)���G�����"���
"�,���"
+"�����C
D���_�
l/��
���(���������
/���
5�,���
���
"����

��
��8�3/����"��
"����(�����+����H
5��"���(�6'�CPU���user ��
���(���,���"
+"�����]��f����"�user�o��*/���
"����

��(&� �

�%
/��	���
"����(���2��(���������"���CPU����
5�
�>�
"���
"��^
c����%�?F�6"
F��(���2��+���"���8��(����������
"�����=@�

��
"������"���������.�"�_�
l/��(�����
3��������8���������(����(�����
/�KTF�
�
/���
(�,�������(user�,���f���"�

� �
"��� ��=@� �� ��
5� 
+*�� ��7� 
/� r��� � 
�(y=y1-1)�(� ���� 
/� KTF� 
�
/�� �
(� ,��� �� ���� 
/� ��������� 8��� ����� �(���

������'(�_�
l/��(�����
3�����o��*/� &��
"������"�_�
l/��(�����
3������	��%
U/����"��L���|y�N��8���_��*�

������
5�,����	��27����f�����������27��(�f0��8���������
"�����=@�����
5����"����
"������	���"
��
'���/����
���"���"���.�"�

� 
/� ����� �/���� ���"� %
�� �+(user� ���� �"� 6��?����� ���� 
/� �L�|y�y=7-y  ��|y� � N�� �	�� � 
�� ,��� ������ 8��� ����� �(��

��������5�C
'�����+(�
'��������/�����/
��"������'(�_�
l/��(�����
3�����o��*/&� �

��"��"�
��(��������@��8�������"�
*�
/��	��,�+Q'���������
"�����8�3/�
+*����"�����5��+(��(���
����
5�,����"�������
'&� �

�����+(��(���
3�7��"�������
/�8�3/��(����
�
����
5�8���_��*���(����"��@���
"��/
��"�����,���-�8�����9	�A 
T/��"��@���
"���

8�������"��(�
*���/�I�����d��T���P9�������@�/��
��8�3/��"��@���
"��+(�
/������2�
<���
3� 
�����'������������@��8�3/�

�
���9���
��(���/����
�
/��
��
��(�2��(������,�+Q'����
'��
/��
D������������(������9���"��"�8���_��*���(����(��"
��
/�

��	��������
/�C
'���/
��"�����G����,����"��"�8���_��*���(��������>���d��T���P9���
����
5����C���Q�������,�����
"�

�2
.��`<���������@����
5�,���8�������"�
*�
/�������
=?F��
���(������6<�>/���*"��
���(����(�����
/&� �

�8�3/�,������"����
��(�f0�����+(�
/���������27���8�3/������	�
/������
5���8�
'��`<��
���5����C
)+���"��'5
��"�����,������

�`<��
���5�������
H����,���"
+"���
'��
/��������7�
/����"�8�3/�������"����
��(&� �

Move selection�X�����/
��"������(��=��/�,����"�2��������"���"�����/�</�
=?F��
���/
��"�����
/
'�Move selection����

��(����8�
9�����+(�8�
9����
3�7Pointer�-���8����u�$����+(�
/�
=?F��
���/
��"���������Pointer����Home relations����"��

����+(�
/�8�
9�����(����P��,��*�Move selection���"�
/�����
���(���6�=P������ID�����"��/
��"�����,��������&�����,��

���q�/�6�=P������ID���/
��"�	���
��
"�Code- cup��/
��"��������27�G
�;H���(�Home relations�������8��(��� ���&�
"��



����8�
9���Game teory���
"�,����F�S?H�
�>�
"����"����
"������������9	�;?F��(����)�
'���+(�
/�^
c�������u�P���(���

��'��^
c�����������������
/����"��������,���.�"��(����
 
'����-�Gk
'����,���,�"����f0������(��
D������Gk
'���������>��&� �

�(������6"
</�����(�,����"��@���
"�����������(�������(���
��/��,���"
+"���
"�����������,�'/��(���,��+B�_����
/�

�����_�����(����"�
)�>"�&���
"�������
��	
��	�d�
�������,�'/�
/��(������,���"
+"&� �

��,���
"��(������������"�C���,���
"����������5��(������"�� 
�����%���,���
"�%��@��"��@��� 
"�%
U/����"�����*��%�

������)����(���&�Gk
'�����
������,���"
+"aa`�
���dd`����������5�
�
���
��/�������&��(���%���,���
"��	�a�^
c��������

�����
/����"��(���,����(���
��/������7�
/�r���� 
������+(��
�����w�8���'��C���,���
"���+����"��@���
"���"�����5��

5�^
c�������
�(�����
"������J��S?H�,���"
+"����"�
/��"�����
��/��,���'(��(���(�����LGame teory��N������������(���
��/�

���"�����5�,�'/��
��/��,���'(����	�
/�%���,���
"��
���(���&����"���(�����,�������
/�C
D����/
��"�����,����(���
(�,���"
+"

���
/��(�������(��
���
��/��,�"����(���
��/��
+*���+(�
/�^
c�������
3�7�,���'(����)"���������"�2����
/��(��������

�����D��������
��/��,���.�"��(��������5�^
c����
�(���-�G
(���,���,�"����f0������
/��
P �,�'/��
��/��,���'(����7&� �

d`� �c`� �b`� �a` 

-3� �-� ��� �w� �a� �

w� �	� ��� �	� �b� �

w�� ��	� ��� ��� �c� �

	� �w� �w� ��w� �d� �

������
�(����/
��"��������"���(�����,�������C
D�����
"��/
��"�����,����(���
(�,���"
+"�CPU����C
D�������&����
���
��/��
/
'��f0�

����"�������.�"��
��/���(�
�(���-
=?F��(���
"��(���,����
��/���>�
</�
"���
3�������������"�����(���,����(��+(�
/�^
c���

�������7�
/�+(�
/�^
c&� �

�����+��
?���(�]���8����C
D�������	���R����V��������
"�������������
/��(�������(���
��/��2��(���������"
/����X�w�R����

�����	�������8�3/�w�����
�
/������	�R�����w�
��*F�/�����	�R�����&� �

���
��8�3/�����������(�����G����,����"����8�3/�����	�R��������@���
"�����	�R����,����(��+�
"�
/���5�Y
5�R�������

�R��������������R�����
"���%
U/����"������8�3/��(����������'����"�����.�"�R����,'��������\�3/�,���	�,���"
+"����������

���������5��
"������&� �

���](���8�3/�����,�'/�
/��(�����G����,����"�
�
/������	�R���������"����(�
/��(�������*"�
 ��]���)"�_����������R�

�+(�6'�����S��/�6(����������	�
/�����������R����
"�\�3/�������
/�_��������
/�_�����"�&�R��������"��
����H
5�,�'���"

���"��@���
"��(���
"�
/�
�
/������	����	�R������8��(��?�
P/����
����5������
/
'��
��,���
"��"�
��,���,�"������+(�
/��

��(����8�3/�R����
"���8��(�^
c�����(���,����
��/��2��+���"����������'(��'������(�
�
��
��/�cpu�������+(�
/�K'@�����	�




/�^
c�������,���.�"����>�
</��)����
���(���
"����G
(�������������
��/����8��(�
���"�I��������*"��
���(���#'����
3��

��+(�&���������
��/��,���.�"��(��+(�
/�^
c�������
�(���:
�D���&� �

�,�"�����(�����G����,����"�
��*F�/�����	�R����-��+(�
/�8�
9����
��*F�/�����	�R��������/
��"�
��
��/����
>��G����������

��T��#P9���
����
5��"� ����
.��,���.�"��(������(���,���3"�
�(���,�'/�Gk
���
��8�3/����V
���,���.�"����+(������d

��
'���
D������_�����"�
���='��,���.�"�������C
D���������5&� �

�����/
��"�������
"����F�"���
>��
��
"
��R����\�'������	����Random��+(�
/�8�
9����&� �

���� ,��� �"� �/
��"� ���� ,��� ]����) �� u�$��� 8��� ��9	� A 
T/� �"� �@��� 
"� %
������ ��q�/� ���"�� �(� ���� GPage��P9�� W�*/� �(�

�����f0��������	�"�%���� 
���"�����P9��2���"��/
��"�����,���%�H����
��8�3/�
�
@��"
@�G�������
������
/�8��5x�����d��T�

��
��8�3/���8��(�V�����9��#�
5�����/
��"CPU��� �������8�3/�,�'/��
���(���27����f�����+(�
/� ����� ��� �����"� ���8

�� 
���������,�'/�-��(���
H��������
/�C
D�������(���,���f0����8���7������
5������������"�8�3/���+���%�����9�"�!
9��

���I"����_�����
��8�3/����
��������"�8�3/���+���C��������)"����F�����
 
5��(�&�����C
D������8�3/�
"
�����
�>�
"�C���� 
����

���</�
��]�+(� ����� �����7�
/����"��(���,�������(���
��/��� &����5�8
��
�7��(���C
D������f���(��+(�
/��B��/
��"����

�8�����	�"�8���8��5x��P9��,���"
+"�8��?��%�?F����/�8���C
D����(�����
"�8���r�(�8
���(�
��������-����
������8���r�(

 ������	�
/��B���*"��(���f0��������
/��(����������
/�^
c�����(���,���3"�2��+���"�����
/�������(�
�(���,�

����
/�C
D���
���>�
</���*"��
��&��+(�
/�A>(��(���,����(�������
��/���(���,���3"�^
c�����;/�&����"��
"
��������"

� ���� 
/� 
���5���� 
"
����� �
�� �/
��"� ���� &� ��
>/� ��� 8�3/� �� 
�
/�� R���� �	�� f0����� ���� 
/� �>�
</� 
��*F�/� R���� ����"

�,�����e��������
/�^
c�����(���,���3"�2��+���"����@��(�����������.�"�R����
=?F��(������
=*���(����(�
����

����G���Random������
/�8�
9����&�2��+���"�
=*���(�����
"���.�"�
=?F��(������
=*���(������8�3/���
�
/��R�����	�

���3"�����
/�^
c�����(���,�&����	�
/�
���"���*"��(���������
/�
"
��
"�
��(�8���8�����	�"�8���8��5x�#P9��f0�

�+(�
/�^
c�����(���,���3"�2��+���"�����(���,�������G
/��"��
(��(��+(������
�(����	���/
��"�����,���&�
�
/��
��6'��,��

���,�'/��
���(���#'���(��"
��
/��/������
"�8���
���"�d��T��#P9���
����
5�
/
'����8���C
D&� �

�����8�.�������
�(�����+���
��������C
D����(���,���
�>�
"�������8��������
�(���
��-�������@��� 
������'>F�,����������&

�8
��
����7�
/�r���� 
������
"�G����,��������.�������
�(���y����	�CPU�������8���r�(�������(���������@��
�(��

�G
/�G����,��Flag�,���"
+"�������
/�����CPU�
��������G
/�CPU�
/�G
����
"�G����,�������(�����8�.��r�(��

�G
������
"Flag���	�
/�����&��'>F��"��/
��"�����2���G
/�
��2��"�G
��� 
����������End Game�
��2���G
/�������
/�

�
/�C;������2��"�G
���
'�&� �

��/
��"��������/����8�����9	�A 
T/��"��@���
"����Move selection���������@���/
��"������������
�>�
"��(�����
/�2
.���

�����C
D������
��*F�/�
"
��������
�
/��
"
������-����8�3/�
"
������-�2���G
/�-�2��"�r�(�-�
���"�6'���(���
"�&��/
��"����

(�,����(�
�
������
/�8����u�$���A������"�����
/�C
D�������
&� �

��/
��"����KishX�� �



��6P/����"���/
��"�����,������������������F�27����8
���(�������+(�
/�
���"�_������
��8�3/��#'�����"����6P/�,����(�f0�����


�����r�(�8
��G����,�������������F�W��������
5�,���������
/�_�����	�&�r�(���
"�8���r�(�8
���	��Flag�
/����

���&� �

�#/
��"����Pos- RateX��� �

�#/
��"������(�
�
�;H��6�=P������ID��
"��/
��"�����,������Home relations���������+(�
/��
D��Code- cpu�
"�����
/����F�

����*��
�����++(��(���27��"��+�����
/�
��8�3/��(�
�
����
5����*���"��@��������++(��='��27��"��+�����
/�
��8�3/��(�
�
����
5

�����
/��(���,�������	�R�����"�&��(�
��*F�/�R����
����+(�
/��
D������</�
������CPU��(�
��*F�/�R������)����������

user������(���,�������� &</�6$
9��
"����</����,���6$
9����="�����
'��C
D������</����,����>�
</����
/��>�
</�
=?F����
�&

����"�
�(����	��
+*�CPU ����"��"�
��*F�/�R����	����"�����(��
D����user�R�����	����"��)���
�(�����������CPU�

����"������R���user�������P@���C����(���������9��R����&� �

��/
��"����mon- Rate�X�� �

,���R����8�3/�f+@�,�����
"��/
��"�����,��������(�
"�
�
��8�3/�R����%
U/����"��+(�
/���������8�3/���
�����R�������������

��"��"�8
��	���
"�
/��� &��+(�
/��
D������</�
�����������
/�C
D������8�3/�
"
�����`<��#/
��"�����,��RCPU���Ruser��(��

����8�3/�R���CPU�\�3/�R������user�+���
/�2
.�����&� �

#/
��"���������Time- Rate�X�������+�������*"��/
��"�����,�� Move selection�������"�V����C��9��#�
5�������C
D����(������

����
�
��8�3/�2��(CPU�����
/����3���"�
(�`����
��8�3/�,����(��+(�
/�&� �

��3���(�
�
��8�3/����
���"����/�����������K���/�2��"�
����������K���/�
�������
/������\�3/�RCPU��(���
��/���"�user�
/��

����+(�
/�
��K���/�2��(�������"�V�����)����������"
��
/��/����6'��,�����
"�8��(�2��?@�]@
3/��	��%
������
/���
$�����	

��	��%
���+(�
/��B����8
�����������
3��������*=F���6�����A���f0�����
"���
+*���������](�2
*���/����"���������@��
*���/

�G��������]@
3/�-��������5�����	�K���/�`�����='��&��(���
��/���"�]@
3/�R����,���"
+"CPU�%
������
/���
$�����	�
/�

�]�+�?"�
�>�
"CPU�]@
3/���+���
"��	��]����
/���)���]@
3/������"���
"�8��(�2��?@��	��-���
������8��(�2��?@�����"
(��='��

���	�����(���)����
����
5�������"�,���"
+"���"�����5��"�
(�K9���"����5������,���6�
��,���"
+"��+(�2��?@���>������
 �������

��
��/��
"����8�������	��
��/��,�������
/��������
������
/�����	��(���
��/����
����5�������?�
P/�f0��������
/������3�����/

��+(�
/��>�
</�
=?F�����,����(���
(�6(�KF������
+*�����7�
/�^
>���"��(���,������8����5���
��/��2��+���"����27�,���'(

��+(�
/������������)"�������
/��(���,����(������
��/��,���'(��/
��"�����,����(�����,�������
/�C
D����/
��"�&�
�
/��
���
(�,��

(�
�
����
5�
/
'���(��"
��
/��/������������
��/��,���.�"��(���,�������(�����tc./���8���������+�>���"�
(�C�D�����/��

��/
��"��������
��������<B�8���8���Moveselection ������>�
</���*"��
3�(���
"��&� �

��/
��"����MAT X�� �

�����/
��"�����,��Moveselection � D���2����>�����"�
���(������
�����+������f���/
��"�����,�������
/�
���5�������C


/.� �(��� 2��+�� �"� o
��� �"� 8��� C
D��� �(��� �	�� �(� �+(� 
/� tcCPU� ���� ^
c����User � ��� 
�� ��� ����5� G
/���,��� �"



��/
��"������(���2���C
D���
"��(�G���Moveselection �8���C
D����(����+�?"�
���+(�
/�
���5�������r�(��/
��"�����-�

�
"��/
��"�������
"�8���C
D���r�(��	�����
������8���8
��2���r�(�OMoveselection��/
��"�����-�MAT �
/�
���5�������

�2���r�(����f���+�?"�
���+(User �
�7�-�User����"���(�����G����,����"��(���2��(�������+(�K������r�(�
�������
�(���

�8���8��5x����P9���(�
�
����
5�f0���+���C
D����+�����
/�
��8�3/�,����(�
�(���������
/��B��+�>���"�
(���8�3/������

��(���2���C
D��� 
"��(��+�?"� 
������
/�
���5����r�(��/
��"�����f0�����
/�C
D��� ����(�����8��(� ����� ��User �]���
"�

User ��	�����
������r�(�User �(�����8���8�����	�"��P9����
"�r�(���/����
�
/��
��6'��,���������
/��B���*"��
��

��(����.��K���r�(��	�����K���r�(��(���
������5CPU �2���r�(�O�
"��(�����
�(���User �C
D���
"�������8���

�r�(�,��User �,���"
+"��+(�K������r�(�������
'�User��(���,���3"�2��+���"��(���,���,���"
+"�����G
/�CPU r�
'���

���8���8���Flag �2���G
/�User��'>F��"��/
��"�����������
/����End Game  �2���G
/�������
/�User�
/�2
.�����

����&� �

 :Userrise,  CPUrise 

���+"�K'@X� �

�5�,�/�r�
'�����f���(�����G����,����"��/
��"�
=������"�8����(x�����/��"��@���
"a���
=����/
��"�
��*/���
��	��/7��V�

��/
��"�
���5����
"��
(�����"������/
��"�����,�������
/selection �^
c����2
�/��Map �����
/��"�
(��"� ���27�M�������
"�

��"��@���
"�f0�Map ��	��-�8���^
c������Map ��/
��"������"���
"�8���^
c����Makemores�_��*��2
�/���"�
(��"��������

�����
/�������@�G
(�������	��Map ��/
��"������"���
"�8���^
c����Mores �d��T����
"����%�'*/��
���(�����5��������

��+(�
/�_��*����&� �

��/
��"�����,���"
+"�����8�
/7���
"����"�d��T���P9���(�����]��k�
���(�@�_��*�����f�Pramery value���8���
���5����

���+�B�
/�d��T���P9�������"� ���
��8�3/��
���/
��"�����
���5����
"�f0Homepicture�, �showpicture�d��T���P9��

�����8��(�^
c���������9���
��8�3/��"�
(�
+*����
"���9��
"
c����M����	���"�
(�
"
c����M����"��@����
"�%
������
/�8����2
.�

�/
��"������/
��"�,���"
+"���"�����5��"�
(���
"�8�++(�V����,���"
+"�Pointer ��(���^
c����2
�/���"�
(�
���+(�
/�
���5�������

��/
��"���8���b����"���f0������
"������������5�8��c �Moveselection �6�=P����ID������(������+(�
/�
���5�������

�������u�P���(�����8��'������
/�C
D�����8��(���&��/
��"�������Moveselection (�
/��B��/
��"�����"�
�(���
�7��(��+

�r�(�R��8
���>�����@�/�r���"�
�(����(�
+���
"�
�7��(��+(�
/�
���"��+������
�(���,���H��	�����
���������@��,���H

�2��"�G
/�G���������
"�
/�G
����
"�K��	������G
/�,���
"�,�����
"�r�(�8
���	��-����
��8��"Flag�2���G
/��"�n�"�/�

�
/����,���
"�-���
"�2���G
��G������������Flag��������5������
"�2���G
���"�n�"�/��&�
�(����	��G���������

� �<=������/
��"���
"����������@����
"��/�������"Do-loop ��"���8���4�
5�Lable� EndGame�����
/�� &EndGame�
"�

��"��@��Flag
"�2��"�G
��
��,���
"�2���G
/�-�G
��
��G
/��
��
������
/�r�
'�����d��T���P9��f0��8��(�C;����������"�
(

��+(�
���"����2��"�G
��
��G
/&� �

�C�
3B�6E�� �



�8[����
>�����(����/
��"X� �

�
��
@��5�]D+��6E��X�����+��
?��G
�
�/��,����(�����
/����F��"�
(��
��5�����G
�
�/���������8���
���H�]�>���X�^
c���

�^
c����-�8�3/�M��MAP���=(��+(�
/�8�
9������=(��P9�������5��
��
(����'��C
D������"��"�
(�d��T����
"���5�����
"�

�^
c�������"�8�
9�������/��
�MAP�
���=(�����+��
?��
��8�3/�M�������
"   8,6,5,4,2 ��
����=(��(�������/;��“�” �

���=@���8��(�,��
��k
"���Playmap ���Colormap/����F���
���=(�������
������-�Map ����"��+(�
/�b������M�����

���=(����8���^
c�����
��G�
?�����
��]�+(�
/�8�
9����&� �

��
����=(����
3�7�2�����(�������5��
��8�3/�
c�������"��"�
(�]���"���
"��"��	�������2���7�,��
��k
"����"��2���'.B�6P/

�����
/�8�
9����&��
���=(��������C�k�
D+����(�������������
/��
(��"��B���������'���"�2���'.B�2�����(������"�

��)���W�H������8���4�
5��P9���? �������������
/�2���'.B��(�8���
���H�������	��"��/
��"��(��>+���������9	����

����������&
c��������
.���"�27��+�/��M����J�����/�8�3/�^
c����C
)+���"��+(�
/���������q��2�.��^�
��8�3/�2���^
c�����@��/�
�

�]������=(�
"�8�3/�^
c�������	�
/�C
D�����=(�,�'��
"�I����J�����/��
@����8�3/�2�������F�,�+Q'������.�/�C
D���&� �

��"�
(��	�Map 2 �����
/����@�G
(���_��*���/
��"������"���
"�8��(�^
c�������&��(���_��*�����"�8�3/����E�����@��
�

�]�+(�
/�_��*��27����"�����(����(����&�����
/�8����r�
'��8�3/�]���
"�8��'��&�,��
������LCD�_��*���(����
�
���(���

�����
/�8����r�
'��]�+(�
/�_��*��]������(�
�(���8�
'���P9���k
"��������
/�������]�+(�
/�&�
"����@��
3�(���_��*�

����8�
9����
���9���
����=(������
/�C
D���&� �

������	�I"��������(�����8���������������	��"��/
��"���? ����
������
���(����+(�
'��%�?F��������(���8�
'��8�+���2
.��

�����������8���_��*������
"�
/�
=?F��
3�(����"���*"��
���(���
)�>"���C���8�+���2
.���&
.���9������2��(������2

��������@�G
(���_��*��C
'���8�+��&� �

�
���9�����������
���2��(���������f������=(�2��.��
"�Enter ������	�I"���������+����"��@���
"�����
/��?1�8���������(���

��(���������
'���"�
(�k���,���"
+"��>���%�?F����+(�_��*��C�39/�
���
���"��2����
/����
5�,������
��
1�8�
'��2��(��
����

��(�8�
9����I���8��������&�8�������������	��;U/��(�A�����,����"�	�2��.��
"�2����
/���
"�8��������
�
?��������,�������
"�

�����
����=(����
���	��k
"�������"�6��?������		���(��&���?��%�?F�6"
F�����,����(�&��
/�������
/��
������,���,���"
+"�2��

��(�������������@����&} 

� �
�������	��������������������	�� !�"#$���%&'��	��������(%����������	�� !�")$��*�+���	���������,(-����.�&/��01	�&�2��	�� !�"3'$4 �

Jadeye_tariki@yahoo.com�
http://nilofare-abi-lib.blogfa.com 
"7����=�����
c"
�(�X  �

http://nilofare-abi.persianblog.ir ��
)��
�
"7����=���X �

http://www.mry14mn.com  ��&������ http://www.mry14mn.net � & ������http://mry14mn.ir 
�
�P��
$����'P/��
������
��X  

����3��8
/�����������5��&���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������]�J+�r���������X
�'*����/�&��

� �


